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TONOWA ARMIA
e boczne scianki

ZAMEK -SEGMENT MURU

Przed sklejeniem zapoznaj si¢ ze schematem montazu.
Po sklejeniu biale krawedzie pozostate po wycieciu zamaluj
ciemnym pisakiem.

Schemat montazu

L wytnij mur [A] | zagnij wzdluz wskazanych linii
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2. przyklej boki (B)
i opcjonalny emblemat (C)
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